

    back to top


    


    
        
        
            
            
                            

            
            
                
            

        


        
        
        
        
            	Arduino
	Arduino Programlama ve Dersler
	Arduino Projeleri
	Arduino TınyLab Projeleri



	Raspberry Pi
	Raspberry Pi 3 Dersleri
	Raspberry Pi 3 Projeleri
	Raspberry Pi 4 Dersleri
	PicoBricks
		PicoBricks Nedir?






	Projeler
	Drone
	Stem Projeleri
	Robot Projeleri
	IoT Projeleri
		ESP 8266 Projeleri



	3D Projeleri
	3D Yazıcılar
	Akıllı Ev Projeleri
	Makeblock Projeleri
	Makey Makey Projeleri
	Micro:Bit Projeleri
	Scratch Projeleri
	El Yapımı Projeler
	TınyLab Projeleri
	Çocuklar için



	Nedir?
	Bunları Da Bilmeliyiz
	Nedir? Nasıl Çalışır?
	Sözlük



	Elektronik
	Elektronik Devre Elemanları
	Ölçü Aletleri
	Temel Elektronik Kavramlar
	Atölye
		Başlangıç Seviyesi
	Orta Seviye
	İleri Seviye






	Haberler
	Etkinlikler
	Bülten



	MAĞAZA
	2024 REX
	2024 REX Robot Yarışması Kayıt





        

    


    
    



	
		
			
			
				
			

			
				Ara
				
			

		

		

	



    

                    
                                
                    















 





 






 













                

                
                    
                        









 





 






 













                    


                
                
                    











 





	Arduino

	Arduino Programlama ve Dersler

	Arduino Projeleri

	Arduino TınyLab Projeleri




	Raspberry Pi

	Raspberry Pi 3 Dersleri

	Raspberry Pi 3 Projeleri

	Raspberry Pi 4 Dersleri

	PicoBricks

		PicoBricks Nedir?







	Projeler

	Drone

	Stem Projeleri

	Robot Projeleri

	IoT Projeleri

		ESP 8266 Projeleri




	3D Projeleri

	3D Yazıcılar

	Akıllı Ev Projeleri

	Makeblock Projeleri

	Makey Makey Projeleri

	Micro:Bit Projeleri

	Scratch Projeleri

	El Yapımı Projeler

	TınyLab Projeleri

	Çocuklar için




	Nedir?

	Bunları Da Bilmeliyiz

	Nedir? Nasıl Çalışır?

	Sözlük




	Elektronik

	Elektronik Devre Elemanları

	Ölçü Aletleri

	Temel Elektronik Kavramlar

	Atölye

		Başlangıç Seviyesi

	Orta Seviye

	İleri Seviye







	Haberler

	Etkinlikler

	Bülten




	MAĞAZA

	2024 REX

	2024 REX Robot Yarışması Kayıt











Ara






 













                

                                    
                        











	Arduino

	Arduino Programlama ve Dersler

	Arduino Projeleri

	Arduino TınyLab Projeleri




	Raspberry Pi

	Raspberry Pi 3 Dersleri

	Raspberry Pi 3 Projeleri

	Raspberry Pi 4 Dersleri

	PicoBricks

		PicoBricks Nedir?







	Projeler

	Drone

	Stem Projeleri

	Robot Projeleri

	IoT Projeleri

		ESP 8266 Projeleri




	3D Projeleri

	3D Yazıcılar

	Akıllı Ev Projeleri

	Makeblock Projeleri

	Makey Makey Projeleri

	Micro:Bit Projeleri

	Scratch Projeleri

	El Yapımı Projeler

	TınyLab Projeleri

	Çocuklar için




	Nedir?

	Bunları Da Bilmeliyiz

	Nedir? Nasıl Çalışır?

	Sözlük




	Elektronik

	Elektronik Devre Elemanları

	Ölçü Aletleri

	Temel Elektronik Kavramlar

	Atölye

		Başlangıç Seviyesi

	Orta Seviye

	İleri Seviye







	Haberler

	Etkinlikler

	Bülten




	MAĞAZA

	2024 REX

	2024 REX Robot Yarışması Kayıt











Ara






 













                    

                            

            
    
        
            
                
                    
                        404 HATASI !                    


                    
                        Üzgünüz, ama aradığınız sayfa mevcut değil.                    


                    
                        İstersen buraya bakabilirsin:                        ANASAYFA
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			REX BalanceBot



BalanceBot, REX kartı üzerinde bulunan ivme sensörü sayesinde fiziksel müdahalelere rağmen dengede kalabilen özel bir robottur.

BalanceBot’u nesneleri dengede taşımanız gereken durumlarda kullanabilirsiniz.

Ürüne Git
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			REX SonicBot



SonicBot, üzerinde bulunan mesafe sensörü sayesinde çevresine ses dalgaları yayarak nesneleri algılıyor ve algıladığı değerlere göre mekanik özelliklerini kullanarak farklı işlevler gerçekleştirebiliyor.

SonicBot’u kullanarak engellerden kaçabilirsiniz.

Ortamdaki nesneleri algılamanızı gerektiren görevler için SonicBot’u kullanabilirsiniz.

Ürüne Git
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			REX WiBot



WiBot, otonom sürüş için herhangi bir ekstra sensör içermeyen ve yalnızca uzaktan kumandaya izin veren bir REX 8in1 robotudur.

WiBot’u bir akıllı telefon ile kolayca kontrol edebilirsiniz.

Ürüne Git
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			REX TrackerBot



TrackerBot, çizgi izleme sensörü sayesinde kızılötesi ışıklar yayar ve ortamdaki siyah çizgileri takip eder.

Çizgilerle oluşturduğumuz yol üzerinde TrackerBot’un mekanik özelliklerini kullanarak otonom olarak istediğimiz görevleri yapmasını sağlayabiliriz.

Kodu değiştirerek TrackerBot’un izlediği rengi de değiştirebiliriz.

Ürüne Git

		



				

							
			×			
		
	






	

				

				

		

				
			REX SumoBot



SumoBot, HC-SR04 mesafe sensörü ve çizgi izleme sensörü sayesinde pist üzerindeki diğer nesneleri algılar.

SumoBot, çizgi izleme sensörü sayesinde nesnelerin yol üzerinde olup olmadığını algılar ve böylece onları yol dışına çıkarır.

Ürüne Git
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			REX OmniBot



OmniBot, özel omni tekerlekleri sayesinde herhangi bir dönüş hareketi yapmadan her noktaya kolay erişim sağlar.

OmniBot kullanarak ulaşılması zor noktalara çok kolay bir şekilde ulaşabilirsiniz.

Bu robot, ulaşılması zor noktalara ulaşmak için tasarlanmıştır.

Ürüne Git
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			REX RoverBot



RoverBot, paletli yapısı sayesinde zorlu arazi koşullarında rahat hareket etmenizi sağlayan bir REX robotudur.

Diğer REX 8in1 robotlar gibi RoverBot’u da isterseniz uzaktan kontrol edebilir, isterseniz özel kodlamalarla otonom hareket etmesini sağlayabilirsiniz.

Ürüne Git
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				2024 Rex Yarışması Kayıt Formu			

		

		

				
			İşleminiz başarılı bir şekilde  gerçekleşmiştir. Kayıt süresi bittikten sonra tarafınızla iletişime geçeceğiz.
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			 Ortaokul 

	A takımı: Takımın 3 üyesi var; görev sayfasına giren mentör/öğrenci görevleri grup üyeleri arasında paylaştıktan sonra belirlenen sürede görevleri tamamlar. Görevleri tamamladıkları Scratch hesabından göreve ait olan projeyi “paylaş” butonuna basarak oluşan bağlantı linkini görev sayfasında ait olan alana yapıştırdıktan sonra görevi gönderir. Son olarak grup olarak hazırladıkları sunum dosyasını da grubun mentörü gönderir ve A takımı için online yarışma süreci tamamlanır.
	Gönderilen görevler REX ekibi tarafından puanlandığında A takımı , 1.görev için 50, 2. görev için 60, 3. görev için 55, 4. görev için 65, 4. görev için 40 puan almıştır. A takımı online yarışma sürecinde toplaması gereken 500 REX puanının sadece 270 toplayabilmiştir.


 Lise

	A takımı: Takımın 3 üyesi var; görev sayfasına giren mentör/öğrenci görevleri grup üyeleri arasında paylaştıktan sonra belirlenen sürede görevleri tamamlar. Görevleri tamamladıkları Tinkercad hesabından göreve ait olan projeyi “gönder > Kişileri Davet Et” butonuna basarak oluşan bağlantı linkini görev sayfasında ait olan alana yapıştırdıktan sonra görevi gönderir. Son olarak grup olarak hazırladıkları sunum dosyasını da grubun mentörü gönderir ve A takımı için online yarışma süreci tamamlanır.


	
	Gönderilen görevler REX ekibi tarafından puanlandığında A takımı, 1.görev için 50, 2. görev için 60, 3. görev için 55, 4. görev için 65, 5. görev için 40 puan almıştır. A takımı online yarışma sürecinde toplaması gereken 500 REX puanının sadece 270 ini toplayabilmiştir. 





		



				

							
			×			
		
	






	

				

				

		

				
			Aşağıdakiler, REX robot yarışmasını anlamak için kritik olan terimleridir:

	Takım: Katılımcıların (öğrencilerin) ortak hedefe ulaşmak için birlikte oluşturduğu gruba denir.  REX 2024 Robot yarışması ortaokul ve lise seviyesi olmak üzere iki seviyede düzenlenecektir. Ortaokul grubu için yaş aralığı   9-14 , Lise grubu için 12 – 17’dir. Takım min. 2 max. 5 kişi olabilir.
	Misyon:Tüm ekip üyelerinin, puan kazanmak için belirlenen görevleri blok tabanlı/metin tabanlı programlama araçlarını kullanarak tamamladığı faaliyetlerin tamamı.
	Zorluk: Takımda bulunan ekip üyelerinin karşı karşıya olduğu özetleyici, açık uçlu etkinlik. Bir aşamayı geçmek veya mümkün olduğunca çok puan kazanmak için doğru algoritmayı kurup kısa yola gidecek rotayı programlamak.
	Liderlik Tablosu:: Belirli bir görev veya zorluk için takımların görünür sıralaması.
	Online: 2024 REX Robot Yarışmasının İki aşaması vardır.  1. aşama Online turnuvadır. Online turnuva ortaokul ve lise olmak üzere iki farklı seviyede düzenlenir. 2 Seviyedeki görevlerin zorlukları , yaş grubuna ve grup üyelerinin eğitim müfredatlarına göre belirlenir. 
	Final: 2024 REX Robot Yarışmasının ikinci aşamasıdır, takımlar yarışma paketini alarak kurulumu yaparlar. Görevler video kaydı şeklinde gönderilir.
	Koç/Mentor:Öğrencilerin bir araya gelip kurduğu takıma rehberlik eden kişidir.
	Puanlama: Takım üyeleri birden fazla deneme yaparak takımları için en yüksek puanı almak üzere çalışırlar. Alınan en yüksek puan takımın puanı olur.Online süreçte her görevin kendine ait puanlama kriterleri vardır ve bu kriterler göre sayfasında belirtilecektir. Online süreçte Ortaokul ve Lise öğrencileri birbirlerinden ayrı olarak değerlendirilir. Fiziksel aşamaya katılma hakkı kazanan takımlar tek bir tabloda değerlendirilir ve ilk 3’ e giren takımlar belirlenen ödülleri alır.
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				Telif hakkıyla korunan ve ticari markalı görseller takım logoları olarak kullanılamaz.
	Robotistan bu görüntülerin temsili ve kullanımından sorumlu değildir.
	Takımlara sponsor bulabilir ve bu sponsorluğu yansıtacak şekilde isim ve logo kullanabilirler.
	Tütün, alkol işi ile uğraşan işletmeler, REX robot yarışmasında takımlara sponsor olamazlar.
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				Yarı sanal yarı yüz yüze bir yarışmadır ve bu nedenle yarışma yönetimi, takımların, öğrencilerin ve öğretmenlerin herhangi bir şekilde kuralları suistimal ettiğini tespit ederse diskalifiye etme hakkına sahiptir.
	Öğretmenler, ebeveynler, mentorlar veya ekipler birbirlerine dışarıdan destek olmalarına izin verilir.
	Bir öğrenci, bir takım görevini o takımdaki kişiler için çözemez, ancak yardımcı olabilir, tavsiyede bulunabilir.
	Online yarışma sürecinde verilen scratch ve Tinkercad  görevleri takım üyelerinden hehangi biri ya da takım mentörüne ait olan scratch ve Tinkercad hesabı ile gönderilmesi zorunludur. Farklı bir hesap ile gönderilen görev kabul edilmeyecektir.
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			2023 REX Robot Yarışması

Geri Dönüşüm temasıyla düzenlenen 2023 REX Robot Yarışması 9-14 yaş grubu arasında oluşan öğrencilerden  140 tan fazla takımın katılımıyla gerçekleşti. Dünyada giderek artan atıkları minimum seviyede tutmanın ve geri dönüşüm yoluyla gelecek nesillerimiz için olası felaketleri önlemenin yollarını, yarışmacılarımıza robotların yardımıyla daha kolay bir şekilde anlatmayı hedefledik. Online ve final etabından oluşan REX 2023 Robot Yarışmasında geçen sene olduğu gibi Online ortamda verilen görevleri yaparak en çok puan toplayan takımlar Final etabına katılmaya hak kazandı. Final etabında yarışmacılarımız hazırladıkları pistlere göre kodladıkları REX robotları ile verilen görevleri yaparak en çok puan toplayan takım olmaya çalıştı.

Final etabında, öğrencilerin hazırladığı pistlere göre kodladıkları REX robotları, çeşitli geri dönüşüm materyallerini toplamak, sınıflandırmak ve doğru şekilde işlemek için programlandı. Plastik, kağıt, cam ve metal gibi atık maddelerin robotlar aracılığıyla toplanması ve geri dönüşüm tesislerine ulaştırılması hedeflendi. Yarışmacılar, bu süreçte hem robotlarının işlevselliğini artırmak için yaratıcı çözümler üretti hem de geri dönüşümün önemini vurgulayan stratejiler geliştirdi. Bu şekilde, gençler hem teknolojiyi kullanarak çevresel sorunlara çözüm üretme yeteneklerini geliştirdiler hem de gelecek nesillere daha sürdürülebilir bir dünya bırakma konusunda farkındalık kazandılar.
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			REX 2022 Robot Yarışması

 REX ürün grubu ; eğitim odaklı bir seridir ve bu ürün grubu sizleri eğitirken hayal gücünüzün son noktasına taşımayı ve öğrenmeyi kalıcı kılmayı hedefleyen bir eğitim serisidir. Alanlarında uzman tasarım ekibi ve eğitmenlerimiz ile geliştirilen REX ürün grubumuz, sizlere eğitimin ve hayal gücünüzün kesişim noktasında eşlik etmek için tasarlandı. Hayal dünyanızın gerçekliğe eğitimle dönüşümünde sizlerleyiz. 

2022 yılında ilk defa düzenlenen 582 öğrenci ve 72 mentorun katılımıyla gerçekleşen REX 2022 Robot Yarışması hem bizler için unutulmaz heyecan hem de katılan yarışmacılarımız için kıyasıya bir  mücadeleye sahne oldu. 9-14 yaş arası öğrenciler, 2-5 kişi arası oluşturdukları takım ve kendilerine eşlik eden 1 mentor ile yarışmaya katıldı. 1. adımı Riders ile online ortamda gerçekleşti. Bir dizi eleme turunu tamamlamak için takımlar her biri sanal ortamdaki robotu programlayarak puan almaya çalışır. Final etabına kalan yarışmacılarımız öğrendikleri bilgileri bu sefer yaptıkları pist üzerinde uygun REX robotları ile verilen görevleri tamamlayarak en çok puanı almaya çalıştı.
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			REX ArmBot

 



ArmBot, robot kolu sayesinde etrafındaki nesnelerin uzaktan kumanda ile bir noktadan başka bir noktaya taşınmasını sağlayan bir REX robotudur.

ArmBot üzerindeki robot kolu 3 adet servo motordan oluşmaktadır.

Yukarı, aşağı, sağa ve sola olmak üzere 4 farklı eksende hareket edebilen ArmBot ulaşılması zor alanlardaki nesnelere bile kolayca ulaşabilir.

 

Ürüne Git
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			Puanlama

	Bir üst aşamaya geçmek için takımların genel sıralamasını, Scratch görevlerinden topladıkları puanlar belirleyecektir. Puanlama REX ekibinin belirlediği ve tüm takımların görev sayfasında duyurduğu puanlama standartlarına göre yapılır.
	Görevler: Her bir takım üyesi yarışmaya kayıt olurken kullandığı gmail hesabı ile sisteme girip görevleri tamamlayıp takımına katkı sağlayabilir. Bütün görevler tek bir takım üyesinin mail hesabı ile de gönderilebilir. Fakat kullanıcılar başka bir mail adresiyle sisteme giriş yapamazlar ayrıca takım üyelerine ya da mentörüne ait olmayan bir Scratch hesabı ile gönderilen görev kabul edilmeyecektir.
	Kodlama: REX online yarışmasında görevler blok tabanlı programlama araçlarından scratch ile hazırlanmıştır. Takımların görevlerini, Scratch platformunda doğru kod bloklarını oluşturarak teslim etmesi istenmektedir.
	Zorluklar: Takımlar görevlerini belirlenen süre içerisinde birden fazla kez deneyip REX ekibinin görev sayfasında belirttiği kriterlere uygun ve Scratch görevine en benzer olanı, belirlenen süre içerisinde gönderebilir. Bağlantı linki gönderildiğinde görev tamamlanmış demektir. Lütfen doğru bağlantı linkini gönderdiğinize dikkat ediniz.
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			Takımlar: Takımlar en az 2, en fazla 5 öğrenciden oluşur ve şunları içerir:

En az bir mentor/koç. Mentor/Koç, tüm ekip üyelerinin kaydından ve atanmasından sorumludur.

Bir mentor/koç birden fazla takımda olabilir.

Kodlama atölyeleri, code clup ve gençlik merkezleri vb. kurumlar takımlarını kurup katılım gösterebilirler.

Takım Üyeleri: Ekip üyelerine ilişkin kurallar şunlardır:

	Online turnuva sonrasında elenmiş takımlardan üyeler diğer takımlara dahil olamazlar.
	Online turnuva sonrasında finale yükselmiş olan takımların isimleri değiştirilemez.
	Bir öğrenci, sadece bir takımda olabilir. Bir kurumdan birden fazla takım çıkabilir. Zorunlu durumlarda takım üyeleri değişmesi durumunda yarışma komitesine bilgi verilmesi zorunludur. Bu durum yarışma başlamadan yapılmalıdır.
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